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Les héros ont gagné la légende si : |

o Trois missions des cartes « Les Chants |
d’Andor » ont été accomplis.
e e Chateau a été défendu. ‘
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Par Mjolnir, traduit par Thomes Arlés
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Les Chants Perdu




Le chant desnains

Danis les mines de Cavern,
On raconte encore la fusion du bouclier et de létoile.
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e Titre Francais : « Les Chants Perdus ».

e Titre Original : « Die verlorenen Lleder ». |
e Ecrite par : Mjolnir. ’
e Traduite par : Thomas Arles.
e Mise en page par : Tof58. ;
e Remise en page par : Gwegan. o ‘

o Difficulté: Moyenne - Difficile. ' ‘

e Résumé : 3 ' |
1l y a longtemps, certains des parchemins de la
Grande Bibliothéque avaient disparu et pendant |
de nombreuses années, ils ont été appelés
seulement «Les Chants Perdusy. Mais maintenant |
il semblerait que les parchemins aurait été |
retrouvés, et que les héros se partlrent en quete
des Chants Perdus.
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